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ALLGEMEINES ATTRIBUTE KAMPF - STATISTIKA

Name: Körperliche WK / G
Spieler: Körperlich Wert Stufe & Würfel Magische WK / W
Rasse: Passion: Geschicklichkeit.......... Soziale WK C
Geschlecht: Alter: Stärke ............................... Physikal. / /Mystische Rüstung / W
Größe: Gewicht: Zähigkeit........................
Haarfarbe: Augenfarbe: Fliegend Kampf  / Normal / G
Disziplin Kreis Geistig Laufleist. Kmpf / Normal / G

Wahrnehmung...........
Willenskraft ................ Max. Trage- / Hebelimit / S
Charisma .......................

Initiative-Stufe & Würfel G
KARMA

Aktuell: Maximum: Kosten: Karma Würfel:
STUFEN TALENTE

1 W4-2 Rank Wert Stufe & Würfel Disz. Karma Überan. Aktion
2 W4-1 Karma Ritual -/- Nicht vorhanden no no 0 -/-
3 W4
4 W6
5 W8
6 W10
7 W12
8 2W6
9 W8+W6

10 W10+W6
11 W10+W8
12 2W10
13 W12+W10
14 W20+W4
15 W20+W6
16 W20+W8
17 W20+W10
18 W20+W12
19 W20+2W6
20 W20+W8+W6
21 W20+W10+W6
22 W20+W10+W8
23 W20+2W10
24 W20+W12+W10
25 W20+W10+W8+W4
26 W20+W10+W8+W6
27 W20+W10+2W8 WAFFEN

28 W20+2W10+W8 A. Stufe & Würfel Wert Schadensst.& Würfel Reichweite Gewicht

29 W20+W12+W10+W8 - - -
30 W20+W10+W8+2W6 - - -
31 W20+W10+2W8+W6 - - -
32 W20+2W10+W8+W6 - - -
33 W20+2W10+2W8 - - -
34 W20+3W10+W8 - - -
35 W20+W12+2W10+W8 - - -
36 2W20+W10+W8+W4 Waffenlos S n/a n/a
37 2W20+W10+W8+W6 SCHADEN WUNDEN BEWUßTLOSIGKEITSSCHWELLE ERHOLUNGSPROBEN

38 2W20+W10+2W8
39 2W20+2W10+W8 BLUTMAGIE - SCHADEN VERWUNDUNGSSCHWELLE TODESSCHWELLE ERHOLUNGSWÜRFEL

40 2W20+W12+W10+W8 /



FERTIGKEITEN SPRACHEN LEGENDEN & WEIHEPUNKTE
Rang Wert Stufe & Würfel Sprechen Verstehen Aktuell

Fremdsprachen R+W Throalch Throalch
Gesamt - Legendenpunkte

Legendenstatus:
Weihepunkte:

RÜSTUNG

Getragene Rüstung Phys Myst

Benutztes Schild Phys Myst

RASSENFÄHIGKEITEN

KNACKS TALENTE

Rang Wert Stufe & Würfel Disz. Karma Überanst. Aktion

GEWOBENE FÄDEN

Ziel Rang

BEMERKUNGEN

AUSRÜSTUNG BLUTAMULETTE VERMÖGEN

Gewicht Gewicht Sch. Kupfer 1/10

Silber 1
Gold 10
Erde 100
Wasser 100
Luft 1,000
Feuer 1,000
Orichalcum 10,000

BEUTE

Proviant Wasser
Gesamtgewicht Waffen & Ausrüstung


